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Anlegen und ändern eines Spielleiters in TeamSL 
 

1. Zunächst unter BENUTZERVERWALTUNG  BENUTZER suchen, ob der vorgesehene 
Spielleiter schon in dieser Funktion vorhanden ist. Wenn JA, dann bei Punkt 11 
weitermachen. 

 
 

2. Sonst muss der Benutzer erst als Spielleiter angelegt werden. 

 
3. In der Benutzerverwaltung den neuen Benutzernamen festlegen und die Person 

zuordnen. 

 
 

4. Vor‐ und Nachname des Benutzers eingeben und nach der Person suchen. 
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5. Unter den angezeigten Namen die richtige Person zuweisen. 

 
 

6. Die zugewiesene Person wird nun angezeigt. Es muss das Passwort für den 
Benutzernamen festgelegt werden. Anschließend wird die gesuchte Person 
übernommen. 
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7. Als nächstes muss in der Benutzerliste nach dem Benutzer gesucht werden. 

 
 

8. Den gefundenen Benutzer einer Benutzergruppe zuweisen. 

 
 

9. Da dem Benutzer noch keine Benutzergruppe zugewiesen wurde, ist angezeigte Liste 
noch leer und es wird eine neue Benutzergruppe festgelegt. 

 
 

10. Es wird die Benutzergruppe Spielleiter ausgewählt und der entsprechende Bezirk 
und/oder Kreis festgelegt und in die Datenbank übernommen. 
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11. In der Ligenverwaltung wird in der entsprechenden Liga nach den Spielleitern 
gesucht. 

 
 

12. Es wird der bisherige Spielleiter angezeigt und es muss nun der neue Benutzer 
zugewiesen werden. 

 
 

13. In der anzeigten Liste nach dem gewünschten neuen Spielleiter der Liga suchen und 
ihn der Liga zuweisen. 

 
 

14. Der neue Spielleiter wird nun auch in Liste angezeigt. 

 
 

15. Die Ligenverwaltung aufrufen, um den federführenden Spielleiter bestimmen zu 
können. Eine Liga kann auch mehrere Spielleiter haben. 
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16. Den federführenden Spielleiter aus der Liste der Spielleiter bestimmen. 

 
 

17.  Falls der alte Spielleiter nicht mehr tätig sein soll, kann er aus der Liste der Spielleiter 
gelöscht werden. 

 
 

 


